Детали маркетинга

1. При расколе матрицы, тот, кто стоял в макушке матрицы, уходит в любом случае в следующую матрицу и получает при этом ДЕНЬГИ, а остальные 6 партнеров сортируются по двум правилам:

a. У кого больше отметок, тот получает приоритет в сортировке.
b. Если отметок поровну с кем-то еще, приоритет у того, кто в матрицу заходил раньше (стоит левее и выше)

Две новые матрицы получаются путем сортировки существующей матрицы – сортировка производится через одного – т.е. программа смотрит, у кого больше всех отметок и ставит этого партнера в новую ЛЕВУЮ матрицу, потом она смотрит следующего по количеству отметок и ставит его в ПРАВУЮ новую матрицу. Потом она ищет третьего и ставит его в ЛЕВУЮ матрицу, четвертого – в ПРАВУЮ и т.д. Т.е. она не сливает всех сильных партнеров (с наибольшим количеством отметок) в одну матрицу, а распределяет всех равномерно по двум новым матрицам.

2. Если кто-то обогнал своего спонсора - вышел в следующую матрицу раньше него, то он даст отметку своему ближайшему «предку» («деду», «прадеду»…) по генеалогии вверх, кто есть в данной матрице. 
Если вдруг в этой матрице нет ни одного «родного предка» (никого из предков по своей линии), но есть потомок («сын», «внук»…), который ранее обошел этого спонсора, отметка дается этому потомку. То есть, если в матрице не найден ни один предок по «своей линии», то ищется ближайший потомок в своей линии в этой матрице.
Если в матрице нет ни одного из вышестоящих спонсоров и никого из потомков, отметка не дается никому.

3. Если человек выходит из матрицы, а его личный спонсор уже вышел из той матрицы, куда этот сейчас встанет (например, человек выходит из сапфира, а спонсор уже в бриллианте) или еще не вошел в эту матрицу (его обогнали), то человек выходит в матрицу к своему ближайшему вышестоящему спонсору по генеалогии вверх.
Если такого спонсора в нужной матрице нет, то выходит к ближайшему своему потомку, который есть в нужной матрице.
(Эти два положения полностью подчеркивают и следуют из пункта 2, иначе и быть не может)
Если вдруг в нужной матрице нет вообще никого «из своих», идет поиск среди ближайших «братьев» личного спонсора и далее по их веткам. Но при выходе к ним отметку им уже не дает, в соотв. с пунктом 2. Дальше логика точно такая же, идет «подъем» по своему семейному дереву и спуск по каждой ветке в поиске подходящего кандидата к кому выйти.
Если уж так получается, что вообще «из своих» никого в нужной матрице нет (что очень маловероятно), человек выходит в наиболее заполненную матрицу подходящего уровня (чтобы быстрее ее пройти и восстановить свое положение в роду, встав снова со своими в следующем уровне).
4. Если спонсор приводит личного, но сам уже не в сапфире, то личный дает отметку наиболее давно стоящему потомку в сапфире (СЛИВ), у кого нет отметок – такой потомок без отметок всегда будет.
5. Стоящий в квалификации партнер (т.е. в янтарной матрице) может приглашать людей в основную матрицу. При этом он получает 50 долларов за лично приглашенного, но приглашенный обходит его и не квалифицирует. При этом, приглашенный дает отметку другому, в соотв. с пунктом 2. 
